
 MINIATURE 15mm      

 MIRLITON      
  

CODICE A 
 

Euro   3,30
    

 CODICE B Euro   4,00     
 CODICE C Euro   4,30     
 CODICE D Euro   5,60     
 CODICE E Euro   6,90     
 CODICE F Euro   9,40     
 CODICE G Euro 11,10     
 CODICE H Euro 12,50     
 CODICE I Euro 7.20     
 CODICE L Euro 1,90     
 CODICE M Euro 8,70     
 CODICE N Euro   2,00     
 CODICE O Euro 14,40     
 CODICE P Euro   1,30     
 CODICE Q Euro 23,30     
 CODICE R Euro   3,70     
 CODICE S Euro 18,90     

 Ogni bustina di fanteria contiene 8 fanti misti      
 o 4 figure di Comando      
 Ogni bustina di cavalleria contiene 4 cavalieri 

completi. 
     

       

 ESERCITO ETRUSCO 
600 – 280 A.C. 

     

ET1 Opliti di primo rango all’attacco, con lancia e 
scudo (5 posizioni differenti) 

COD. R     

ET2 Opliti di secondo rango all’attacco, con lancia e 
scudo (3 differenti posizioni) 

COD. R     

ET3 Fanti Etruschi con scudo italico e lance (3 
differenti posizioni) 

COD. R     

ET4 Fanti misti con spade e asce all’attacco (4 
differenti posizioni) 

COD. R     

ET5 Ascieri (3 differenti posizioni) COD. R     
 

 

     

ET6 Fanti leggeri con giavellotti (5 differenti posizioni) COD. R     
ET7 Arcieri e Frombolieri (3 differenti posizioni) COD .A     
ET8 Gruppo comando a piedi (1 generale, 1 fante e 2 

suonatori di buccina) 
COD. N     

ET9 Gruppo di comando a cavallo (1 generale e 3 
cavalieri) 

COD. B     

 

 
ET9 

     

ET10 Cavalleria pesante (3 differenti posizioni) COD. B     
ET11 Cavalleria leggera (1 posizione) COD. B     
ET12 Carro leggero con Porsenna COD. D     
ET13 Orde (5 differenti posizioni) COD. R     

  
 
 

     

 ESERCITO ROMANO 
650 – 338 A.C. 

   

RM1 Fanteria di I classe con armatura e scudo argivo, 
in attacco (4 differenti posizioni) 

COD. R  

RM2 Fanteria DI II classe con schinieri, elmo e scudo 
italico, in attacco  (4 differenti posizioni) 

COD. R  

RM3 Fanteria di II classe con schinieri, elmo e scudo 
italico, fermi (4 differenti posizioni) 

COD. R  

RM4 Fanteria di IV classe con giavellotto e scudo 
italico (4 differenti posizioni) 

COD. R  

 

RM1 

  

RM5 Gruppo di comando a piedi (4 differenti posizioni) COD. R  
RM6 Gruppo di comando a cavallo (3 differenti 

posizioni) 
COD. B  

RM7 Fanteria di III classe con elmo, spada e scudo 
italico in attacco ( 4 differenti posizioni) 

COD. R  

RM8 Cavalleria (3 differenti posizioni) COD. B  
     

 CONDOTTIERI ITALIANI 
1400-1490 

   

 Utilizzabili anche per le guerre Borgognone e per 
la Guerra delle due Rose 

  

 FANTERIA   
C1 Balestrieri italiani 1450 COD. R  
C2 Picchieri italiani pesanti di primo rango 1450 COD. R  
C3 Picchieri italiani pesanti di secondo rango 1450 COD. R  
C4 Fanti italiani con scudo e lancia 1450  COD. R  
C5 Alabardieri italiani con equipaggiamento leggero  COD. R  
C6 Alabardieri italiani con equipaggiamento pesante  COD. R  
C7 Arcieri  COD. A  
C8 Artiglieria con bombarda (3 artiglieri + bombarda) COD. A  
C9 Archibusieri COD. A  

    
 CAVALLERIA   

CC1 Cavalieri con elmo a becco di passero, fermi con 
lancia 

COD. B  

CC2 Cavalieri nobili con elmo a becco di passero e 
cimieri vari 

COD. B  

CC3 Cavalieri leggeri con celata 1450 COD. B  
CC4 Cavalieri pesanti con elmo a becco di passero, 

alla carica, 1450 
COD. B  

CC5 Arcieri Ungheresi con cavalli al passo COD. B  
CC6 Arcieri Ungheresi con cavallo al galoppo COD. B  
CC7 Gruppo di comando con Niccolò da Tolentino, 

1350-1435 (comandante, trombettiere, scudiero e 
portabandiera) 

COD. B  

CC8 Gruppo di comando con il Gattamelata, 1370-
1435 (comandante, trombettiere, scudiero e 
portabandiera) 

COD. B  

CC9 Gruppo di comando con Federico II da 
Montefeltro, 1422-1482 (comandante, 
trombettiere, scudiero e portabandiera) 

COD. B  

CC10 Gruppo di comando con Micheletto Attendolo, 
1390-1448 (comandante, trombettiere, scudiero e 
portabandiera)  

COD. B  

CC20 Stradiotti, mercenari al soldo di Venezia COD. B  
     

 GUERRE COMUNALI 
1200-1300 

   

 FANTERIA   
C10 Fanti fermi misti con armi varie e scudi COD. R  
C11 Pavesari misti fermi con armi varie e pavesi COD. R  
C12 Fanti in attacco con lancia e scudo (lanze longhe) COD. R  
C13 Fanti in attacco con armi in asta (alabarde varie) COD. R  
C14 Fanti in attacco con armi corte (spade, mazze, COD. R  



scuri) 
C15 Balestrieri  COD. R     
C16 Contadini con armi varie COD. R     
C17 Gruppo di comando di fanteria (ufficiale, porta 

stendardo, tamburino, trombettiere) 
COD. N     

C26 Frati combattenti (4 posizioni differenti) COD. R     
C27 Cavalieri appiedati in combattimento COD. R     
C28 Arcieri (5 posizioni differenti) COD. A     

 

 
C 28 

     

 CAVALLERIA COD. B     
CC11 Cavalieri nobili al passo con cavalli copertati COD. B     
CC12 Cavalieri nobili al galoppo con cavalli copertati COD. B     
CC13 Cavalieri di seconda schiera al passo con cavalli 

non copertati 
COD. B     

CC14 Cavalieri di seconda schiera al galoppo con 
cavalli non covertati 

COD. B     

CC19 Balestrieri a cavallo COD. B     
CC21 Cavalieri con cappello di ferro e cavalli covertati COD. B     
CC28 Gruppo di Comando a Cavallo (4 figure diverse) COD. B     
CC29 Gruppo di Comando con Federico II di Svevia  

(4 figure diverse) 
COD. B     

 

 
CC29 

     

CC30 Cavalieri XIII Secolo al galoppo (3 posizioni 
differenti) 

COD. B     

       
 ACCESSORI E CARRIAGGI      

A1 Carroccio Comunale italiano (carroccio, 4 buoi, 4 
trombettieri, 1frate e 1bovaro) 

COD. O     

A2 Buoi (6 buoi in 2 posizioni) COD. B     
       

 CROCIATE  1200-1291      

 Per la fanteria si possono utilizzare i fanti 
comunali italiani. 

     

 FANTERIA      
C25 Gruppo di comando cavalieri teutonici appiedati 

(Cavaliere, Fratello porta stendardo, tamburino, 
trombettiere) 

COD. N     

C29 Fanteria Pesante Russa con lancia lunga e scudo 
(5 posizioni differenti) 

COD R     

C30 Arcieri e Balestrieri Russi (5 posizioni differenti) COD R     
C31 Orde Russe con armamento vario e scudi  

(6 posizioni differenti) 
 

COD R     

C32 Gruppo di Comando di Fanteria Russo  
(4 posizioni differenti) 

COD N     

       
 CAVALLERIA      

CC15 Cavalieri Teutonici al galoppo COD. B     
CC16 Cavalieri Teutonici al passo COD. B     
CC17 Cavalieri nobili Teutonici COD. B     

CC18 Cavalieri tedeschi in varie posizioni COD. B  
CC31 Gruppo di Comando del Gran Maestro dei 

cavalieri Teutonici 
COD. B  

CC32 Cavalieri Teutonici in carica  COD. B  
CC33 Gruppo di Comando di Alexander Nevskji  

(4 figure differenti) 
COD. B  

CC34 Cavalleria Russa in carica (4 posizioni differenti) 
 

COD. B  

CC35 Arcieri a cavallo Russi e alleati Mongoli  
(3 posizioni differenti) 

COD. B  

CC36 Turcopoli con Cavalli al passo (4 posizioni) COD. B  
CC37 Turcopoli con Cavalli al galoppo (4 posizioni) COD. B  

 

 
CC31 

   

 

 
CC33 

   

     

 TARDI SVIZZERI E  
GUERRE BORGOGNONE 

   

 FANTERIA   
C18 Picchieri svizzeri di seconda schiera con picca 

verticale 
COD. R  

C19 Picchieri svizzeri di prima schiera con picca 
puntata in avanti  

COD. R  

C20 Alabardieri svizzeri con alabarda verticale COD. R  
C21 Alabardieri svizzeri con alabarda puntata in avanti COD. R  
C22 Gruppo di comando appiedato COD. N  
C23 Archibugieri svizzeri o borgognoni COD. A  
C24 Balestrieri a cavallo appiedati in combattimento COD. R  

   

C33 Picchieri Borgognoni (6 posizioni) COD. R  
C34 Comando Fanteria Borgognone (4 posizioni) COD. N  
C35 Alabardieri Borgognoni COD. R  

    
 CAVALLERIA   

CC22 Balestrieri a cavallo COD. B  
CC23 Cavalieri pesanti con armatura all’italiana e 

celata, al passo 
COD. B  

CC24 Cavalieri pesanti con armatura maximiliana e 
celata,al passo 

COD. B  



CC25 Cavalieri pesanti con armatura all’italiana e 
celata, al galoppo 
 

COD. B     

CC26 Cavalieri pesanti con armatura maximiliana e 
celata,al galoppo 

COD. B     

CC27 Cavalieri leggeri con lancia COD. B     
CC38 Comando Borgognone a cavallo COD. B     

 Per l’artiglieria vedere C8      
  

 
 

     

 GUERRE DEL RISORGIMENTO 
ITALIANO 1859-1866 

     

 Ogni bustina di fanti contiene 8 miniature      
 Ogni bustina di comando contiene 4 miniature        
 Ogni bustina di artiglieri contiene 4 miniature 

cannone escluso. 
 

     

 FANTERIA PIEMONTESE 1850-1870      
IR1 Fanti di linea in marcia d'attacco  COD. A     
IR2 Fanti di linea sparanti in piedi COD. A     
IR3 Fanti di linea sparanti in ginocchio COD. A     
IR4 Gruppo comando fanteria di linea COD. N     
IR5 Bersaglieri in corsa COD. A     
IR6 Bersaglieri in corsa con fucile in spalla COD. A     
IR7 Bersaglieri sparanti in piedi COD. A     
IR8 Bersaglieri sparanti in ginocchio COD. A     
IR9 Gruppo di comando dei Bersaglieri COD. N     

IR10 Artiglieri dell'artiglieria di campagna COD. N     
IR11 Fanti di Linea e Bersaglieri morti COD. A     

       
 ARTIGLIERIA PIEMONTESE      

ART1 Cannone da 8 libbre su affusto Cavalli  mod.1844 
 

COD. P     

ART2 Obice Sardo a canna lunga su affusto Cavalli  
mod.1844 

COD. P     

       
 CAVALLERIA PIEMONTESE COD. B     

IRC1 Dragoni in uniforme da campagna al passo COD. B     
IRC2 Gruppo di comando dei dragoni in uniforme da 

campagna al passo 
COD. B     

IRC3 Dragoni in uniforme da campagna al galoppo COD. B     
IRC4 Gruppo di comando dei dragoni in uniforme da 

campagna al galoppo 
COD. B     

IRC5 Lancieri in uniforme da campagna al passo COD. B     
IRC6 Gruppo di comando dei lancieri in uniforme da 

campagna al passo 
COD. B     

IRC7 Lancieri in uniforme da campagna al galoppo COD. B     
IRC8 Gruppo di comando dei lancieri in uniforme da 

campagna al galoppo 
COD. B     

IRC9 Cavalleggeri in uniforme da campagna al passo COD. B     
IRC10 Gruppo di comando dei cavalleggeri in uniforme 

da campagna al passo 
COD. B     

IRC11 Cavalleggeri in uniforme da campagna al galoppo COD. B     
IRC12 Gruppo di comando dei cavalleggeri in uniforme 

da campagna al galoppo 
COD. B     

IRC13 Personalità Piemontesi (Vittorio Emanuele II, 2 
Generali, 1 Ufficiale fanteria a cavallo 

COD. B     

IRC14 Carabinieri Reali in alta uniforme al passo COD. B     
IRC15 Gruppo Comando Carabinieri Reali in alta 

uniforme 
COD. B     

IRC16 Carabinieri Reali in uniforme da campagna al 
galoppo 

COD. B     

IRC17 Gruppo Comando Carabinieri Reali in uniforme 
da campagna 

COD. B     

IRC18 Traino di artiglieria da campagna con sei cavalli e 
cannone 

COD. E     

IRC19 Traino di artiglieria da campagna con quattro 
cavalli e canone 

COD. D     

       
       
 AUSTRIACI 1859-1866      

RA1 Austriaci in marcia d'attacco  COD. A     
RA2 Fucilieri Austriaci in marcia COD. A     
RA3 Austriaci sparanti in piedi COD. A     
RA4 Gruppo di comando Austriaco COD. N     
RA5 Granatieri Austriaci in marcia d’attacco COD. A     

RA6 Granatieri Austriaci in marcia COD. A  
RA7 Granatieri Austriaci sparanti in piedi COD. A  
RA8 Ungheresi in marcia d'attacco  COD. A  
RA9 Fucilieri Ungheresi in marcia COD. A  

RA10 Ungheresi sparanti in piedi COD. A  
RA11 Gruppo di comando Ungherese COD. N  
RA12 Granatieri Ungheresi in marcia d’attacco COD. A  
RA13 Granatieri Ungheresi in marcia COD. A  
RA14 Granatieri Ungheresi sparanti in piedi COD. A  
RA15 Cacciatori  Austriaci in marcia d'attacco  COD. A  
RA16 Cacciatori  Austriaci in marcia COD. A  
RA17 Cacciatori  Austriaci sparanti in piedi COD. A  
RA18 Gruppo di comando Jager Austriaci COD. N  
RA19 Artiglieri Austriaci COD. N  
RA20 Cannone Austriaco da 6 libbre 1859 COD. A  
RA21 Fucilieri Austriaci in tenuta da campagna COD. A  
RA22 Fucilieri Ungheresi in tenuta da campagna 

 
COD. A  

    
 CAVALLERIA AUSTRIACA 1850-1866   

RAC1 Ulani in alta uniforme al passo con lancia alla 
spalla (4 miniature, 1 posizione) 

COD. B  

RAC2 Ulani in alta uniforme al passo con lancia in mano 
( 4 miniature, 1 posizione) 

COD. B  

RAC3 Gruppo di comando degli ulani al passo ( 4 
miniature, 4 posizioni) 

COD. B  

RAC4 Ulani alla carica con lancia obliqua (2 posizioni, 4 
miniature) 

COD. B  

RAC5 Ulani alla carica con lancia in resta (2 posizioni, 4 
miniature) 

COD. B  

RAC6 Gruppo di comando degli ulani alla carica  ( 3 
posizioni, 4 miniature) 

COD. B  

RAC7 Ussari in alta uniforme al passo (4 miniature, 1 
posizione) 

COD. B  

RAC8 Ussari in alta uniforme al passo con le mani sulle 
briglie (4 miniature, 1 posizione) 

COD. B  

RAC9 Gruppo di comando degli ussari al passo (4 
miniature, 4 posizioni) 

COD. B  

RAC10 Ussari in uniforme da campagna alla carica (4 
miniature, 3 posizioni) 

COD. B  

RAC11 Gruppo di comando degli ussari alla carica ( 4 
miniature, 4 posizioni) 

COD. B  

RAC12 Dragoni al passo con sciabola alla spalla, al 
passo ( 4 miniature, 1 posizione)  

COD. B  

RAC13 Dragoni al passo con le mani sulle briglie, al 
passo (4 miniature 1 posizione) 

COD. B  

RAC14 Gruppo di comando dei Dragoni al passo (4 
miniature 4 posizioni)  

COD. B  

RAC15 Dragoni alla carica (4 miniature 2 posizioni)  COD. B  
RAC16 Gruppo di comando dei dragoni alla carica (4 

miniature, 3 posizioni)  
COD. B  

RAC17 Personalità ( 4 miniature, 4 soggetti diversi)  COD. B  
 


